
lOKus ua es nuestro, 
íscubre cómo lo hicimos 


ZOHAPOKémON^ 

¡LOS dihuios más chulos 
de nuestros artistas! 


Cómo serán Pokémon Perla v Diamante? 
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PoKemania 


Euento DeoKus 


Póstera 


Plenas Rolo u uaroe 


A lo mejor creías que los Pokémon se dejaban en las Guarderías 
antes de apagar la consola, para que te los cuiden. Pues no. 


Perla y Diamante son el futuro de los juegos Pokémon, y se habla un montón 
sobre cómo serán. ¿Cómo nos sorprenderá esta vez la Pokémon Company? 


“¡Queremos a Deoxys!”- gritaban los Pokémaniacos 
gaditanos antes de conseguirlo. Luego no gritaban nada, 
solo sonreían. ¡Entérate de cómo conseguirlo tú también! 


¿Te gustan las fotos en grupo? Pues a los Pokémon de Rojo 
Fuego y Verde Hoja también. Y además, ¡nuestras 60 portadas! 


¿NO eras lu quien manoo un oioujo, que lenia un ruKemun que....' oi, si 
Vas a ser tú, así que pasa páginas rapidito y mira tu dibujito publicadito 


¡Hale, venga, a estudiar! No, si, de verdad, que es por tu bien. Si no los 
estudias, nunca serás el mejor entrenador Pokémon del mundo. 
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PoKémanía 




RUmORES SORRE PERLA V DIAIVIANTE 


ilílENUDO OFERTÓN... EH JAPÓN! 


Mi Pokémon 
favorito es Mew, 
dicen que se puede 
conseguir en 
Esmeralda. ¡¿Cuándo 
llegará Octubre?! n 

HELENA BLAYS 

E-mail 


Así podrían ser las 
nuevas Joyas Pokémon 

¿Te gustaría jugar los próximos Perla y Diamante para DS, sabiendo que 
todos los personajes que verás están controlados por otros jugadores? 


N O está confirmado oficialmente por Nintendo, que 

conste, pero se habla por ahí de interesantes cambios 
en la forma de jugar al próximo Pokémon para DS. 
Según estos rumores, Perla y Diamante podrían 
jugarse “a pachas”, en modo cooperativo y competitivo. 
Vamos, jugar la aventura completa conectado a otros 
jugadores y colaborar o luchar contra ellos. 

un munao con,., ¿miles oe enirenaflopes? 

Pero aún hay más, y más Impactante: podría ser que los líderes 
de gimnasio fueran... ¡jugadores como tú! Con la próxima 
conexión Wifi de la que disfrutaremos los usuarios de DS, 
que permitirá jugar con gente de cualquier lugar del 
mundo, bien podría ser que cada jugador pudiera 
recorrer, con total libertad, el mundo de Perla y 
Diamante. Podría unirse al Team Pocket, 
abrir una tienda, un hotel, o luchar ^ 

contra otros jugadores hasta 
convertirse en líder de gimnasio. 

Además, también se espera que los 
gráficos sean en 3D, con la misma calidad 
que los de «Pokémon Stadium 2» para Nintendo 64. 


¡Eh, cómo lo llevas, amigo! 
¿Te gustaría opinar sobre 
Pokémon, decir qué es lo que 
más te gusta, cuál ha sido tu mejor 
momento con ellos? Pues te lo 
ponemos fácil. Envía tus opiniones 
a nintendoaccion@hobbypress.es 
junto a tu foto, y a lo mejor hasta 
te haces famoso. . . 


ÍM Me gusta mucho 
la MO 02, Vuelo, 
porque he visitado 
todas las ciudades y 
puedo ir a donde 
quiera. n 

DOUGUS 

Madrid 


u Ojala existieran 
los pokémon en la 
realidad. Me gustaría 
ser un entrenador 
Pokémon y por eso 
me compro todas las 
ediciones que 
salgan. n 

PACO PORTO LÓPEZ 
E-mail 


Ua mí lo que me 
gusta es tener un buen 
equipo, ¡que pueda 
hacer frente a bichinos 
de cualquier Tipo! H 

MARTA DEL PESO 

Madrid 


Dsgu© m ©Oí] 

©®ííD ^©OalcíiD®© I® 


Está confirmado que el próximo título Pokémon para GameCube, 
«Pokémon XD», se podrá comprar junto con la consola en un 
fantástico pack. Como sabéis, será el PPG definitivo para CUBE y 
nos sumergirá en una de las aventuras Pokémon 
más largas y espectaculares de la historia. El pack ^ 
estará disponible en Japón ya mismo, el 4 de 
agosto, por 16.800 yen (128 Euros). Y además del 4 ^# ^ 

juego, se incluirá una tarjeta de memoria de 59 
bloques. ¿Cuándo lo tendremos en España?, ¡¿cuándo?! 




¡continuamos ceienrando el quinto 

I la Roulsta PoKomon! 


¡Genial! Nueva oportunidad para participar en el concurso aniversario. 
Los que ya lo hayáis hecho, paciencia; los que aún no hayáis podido, mil 
perdones. Este mes no se nos pasa poner el número al que hay que enviar 
los mensajes. A ver: 5354. Sí... ¿dónde tendremos la cabeza, chicos? 




F PREiniO 


Mega-Pak 

GameCube + GB Advance SP + 
Pokémon Colosseum + Pokémon 
Rojo y Verde + funda y tapa GBA 


SORSAMOS: 



1 



^rfvista^. 


Packs de Pokémon 
Rojo Fuego y Verde Hoja 
+ funda y tapa GBA 


Pokemon 
Colosseum 
3 7 para GameCube 








Ajá, estáis deseando saber qué tienes que hacer para llevaros estos superregalos. Bueno, 
tranquilos, que no lo vamos a poner muy difícil. La clave está en el megapósfer con las 
60 portadas que volvemos a regalar este mes. ¿Lo habéis visto ya? 

1 . ¿Qué Pokémon aparece con más frecuencia en nuestras portadas? 

No hagáis trampa y no contéis el Pikachu que aparece en el logo. ¿Vá tenéis la respuesta? Vale, pues 
que sepáis que, si lo acerté, participaréis en el sorteo para conseguir los 6 Packs Pokémon Rofo/Verde 
y los 6 Colosseum. ¿Qué tenéis que hacer para optar a los dos premios “gordos”? 

Para optar a los 2 MEGA-PAKS GC-fGBA, tenéis que saberos ésta... 


2. ¿En qué número de revista aparece un Pokémon Agua-Siniestro, 
con habilidad Piel Tosca, que mide 1,8m., pesa 88,8 Kg. y tiene 
temibles mandíbulas? i 


Vale, ahora coged el móvil y enviad un mensaje al número 5354 con la clave 
PKMN60 y las respuestas. Sí sólo sabéis la primera respuesta, escribid: 
PKMN60 respuesta * los datos personales 

(«tflfnSiO PKAAHfiO ♦ pinsH' ♦ fuan imru c/roMD,26, m«tkllf) 

Si os sabéis las dos, entonces escribid lo siguiente; 

PKMN60 respuesta respuesta datos personales 

í«fempío PKlBBe-^ pinsb’ -► 50 ♦ ^ marta chuk, c/roüo^. ma drid) 


■ 


BASES DEL CONCURSO 

I 1 . Coste máximo por sms; 0,90 Euros + IVA. 

' 2. Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3. Los premios no serán canjeables por dinero. 

4. No se admitirán reclamaciones 

i por pérdida del servicio de Correos. 

5. Los nombres de los ganadores serán publicados en 
próximos números de la revista Nintendo Acción. 

j 6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 
. aceptación total de sus bases. Válido únicamente en 
territorio español. 

! 7. Fecha límite para entrar en sorteo: 

15 de agosto de 2005. 


"Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable AXa SPfiINGER ESPAÑA, S A 
los imados de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidos después de la reafízación del pertinente sorteo" 

CeOOS Pokémoa ©1995-2005 Nintendo/Creatares lnc.íGAME REAK inc. TM and ® are tnidemad« of Nintendo 





P ues mira, para empezar debes tener un 
juego Pokémon Rojo Fuego/Verde Hoja, 
porque si no, mal vamos amigo. Y luego, 
agarrar tu consola con el cartucho dentro y 
acudir a alguna de las citas de Moviplaya. Sí, 
son las del cuadro de la izquierda. Mira a ver 
qué playa te queda más certa y planea tu viaje. 
Una vez allí, además de conseguir a Deoxys, 
podrás probar Pokémon Esmeralda, echarte 
todas las partidas que te dé la gana a los 
últimos títulos de Nintendo DS (induso podrás 
probar el esperado «^Nintendogs») y participar 
en todo lo que Moviplaya trae consigo; futbolín 
humano, combates con pistolas 
de agua, clases de baile... y 
todo esto a tu aire, claro. Para 
eso estás en la playa, para 
pasarlo bien, ¿no? Y para pillar 
a Deoxys, sí, es verdad. 
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(Jal Fort! 

... de Gsidía 
... .de San Antonio 
deSantAflionI Gáonge 
Franle Puerto Depoftivo 
. ... de la Hígueríca 
.... del Zapéio 
. de Torre (M Mar 
....V da la Rada 
de MaMvaaquera 


\Anaroz 

. Gandía . ípi . . 

r. Collera . .‘r: . 

SantAntoni de Catanga 

Roses 

Pilar de la Horadada . 

Almería 

....VMezMÉiga ... 

. . Estepona ... 
Benalmádena.. . . 


Nintendo y mouistar organizan mouipiaya. el euenta dei uerano 


lú también Quieres censeguirie. 
¿uerdmi? oeoxgs es el PaHéman ¡ 
más secreta y raro ana eKisie. I 
y nosotros... ¡te uamos a conlar i 
nónde y cómo hacerte con éii 
iiEn mouipiaya. este ueranoii i 
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liiCorre a la caseta 
PoKémon, correeeiii 


EL ORI-TIGKET ES EL BILLETE 
QUE TE PERMITIRÁ VIAJAR A LA 
ISLA MÁS SECRETA DE KANTO: 
LA ISLA ORIGEN. Con el Orl-Ticket, 
los jugadores de Pokémon Rojo Fuego y 
Pokémon Verde Hoja pueden viajar desde 
el puerto de Ciudad Carmín hasta la Isla 
Origen. Allí podrás capturar al ya famoso 
“Deoxys”, el Pokémon secreto de estas 
dos ediciones. Eso sí, antes de combatir 


¡Que no es broma! si no le das uidííía, lo mismo llegas y hay 
más de 200 PoKémaniacos haciendo cola para hacerse con 
el ori-Tíchet, como nos ocurrió en el mouipiaya de Cádiz. 




contra este impresionante Pokémon, 
recuerda salvar la partida porque, si se te 
escapa... jya no volverá a aparecer! ¡Arghl 



A Nosotros también nos 
pusimos a la cola, y... no 
te preocupes, que avanza 
rapictito y conoces gente. 


A Todo el mundo guería saber qué era “lo del Pokélo raro" y la caseta de Deo)^s se veía rodeada por las huestes 
Pokémonicas. Menos mal que las azafatas ponían un poco de orden, para que todo el mundo guardase tumo. 


irasaw 


A Los Pokémaniacos gaditanos rompieron todas las previsiones y acudieron en masa a 
la llamada nintendera. ¡Más de 200 jugadores haciendo cola para conseguir a Deoxys! 





¡¡Hazte con Doonus y... 
juega a ¡o ú¡t¡mo de DS¡¡ 

Cumplido el ohjetiuo de conseguir al PoHémon más raro de todos, no 
oluídes que tamoién puedes ir a las casetas de Nintendo DS. Allí te 
esperan 13 títulos para uue los juegues, toques, soples... va sabes. 


- EnHintendoos 
I podrás prohar: ■ 


Another Code 
Goldeneye 
Metroid Oemo 
NFS; Underground 2 
Pac-Pix 
Pictochat 
Project Rub 
Ridge Racer 
Spiinter Cell 
Super Mario 64 
Wario Ware Touched! 
Yoshi’s Touch and Go 
Nintendogs 



¡Prepara antes 
tu cartuchei 


ANTES DE RECIBIR EL ORI-TICKET, 
DEBES PREPARAR TU CARTUCHO 
SIGUIENDO ESTOS PASOS: 


IVe a cualquier “Tienda Pokémon”. 
í? Acércate al mostrador: debe haber 
un papel encima de la mesa. 

H Pulsa el Botón A cerca del papel, 
acepta responder al cuestionario. 

^8! Pon las siguientes palabras en los tres 
I primeros huecos: “CONEXIÓN CON 
TODOS”. 

La persona que está tras el mostrador, 
reaccionará y te dirá que ahora puedes 
recibir REGALOS MISTERIOSOS. 

Guarda tu partida y apaga 
la Game Boy Advance. 

Pon el “conector inalámbrico” 
a tu Game Boy Advance si no lo 
habías hecho. 

Enciende el Juego, y verás que ha 
aparecido un nuevo cuadro de 
texto con “REGALO MIST.” 

Cuando selecciones 
“REGALO MISTERIOSO” 
verás “TARJETAS 
MISTERIOSAS” y 
“NOTICIAS 
MISTERIOSAS”. 

Selecciona 
“TARJETAS 
MISTERIOSAS” 

Ahora puedes recibir 
el Ori-Ticket desde una 
persona autorizada por 
Nintendo. ]QUÉ BIEN! 


A Estos simpáticos chavales est\ÁV\eroY\ 
esperando mucho tiempo, pero... ifueron los 
primeros en conseguir a Deoxys! íEnhorabuena! 


CUANDO TENGAS A DEOXYS 
podrás intercambiarlo de 
Rojo Fuego a verde 
Hoja (y viceversa) y 
también a Rubí o 
Zafiro. En cada 
juego tendrá 
una de sus 
3 formas. 









A Ya tienes a Deoxys, te has bañado, te has tomado un helado... i¿y aún no has ido a ver los 
juegos de DS?í Pues te están esperando tos próximos éxitos: Nintendogs, Another Code, Pac-P/x... 


¡Pero SI es...! 




^ ¡Ahora mismo está recibiendo el Ori-Ticket! Y minutos 
más tarde, ahí anda, luchando contra Deoxys. ¡Bien! 


¡ES... MERALDA! ¡EL POKéMON 
ESMERALDA! ¡Y TAMBIÉN PUEDES 
PROBARLO EN LA CASETA DEOXYS! 

Estarás como una moto de contento tras 
conseguir el Ori-Ticket, pero tranquilízate 
porque, si no, lo mismo revientas de emoción 
al ver las GBA con «Pokémon Esmeralda» que 
Nintendo tiene allí preparadas. Sí, puedes 
jugarlo todo lo que quieras (hombre, tampoco 
te quedes 27 horas probándolo, que los de 
Moviplaya tendrán que ir recogiendo) y 
hacerte con unos cuantos Pokémon, para ver 
qué tal. ¿Verdad que es un flipe poder jugarlo 
meses antes de que salga en España? ¿Que 
cuándo sale? Pues el 21 de octubre, hombre. 



LOS ianoneses y americanos ya llevan un henipo 
disfrutando del último juego Pokémon 
^ S Royquaza. no te pierdas Esmerolda. 




.y 









Descuhre todos los socrolos 
do la guardona PoKómon... 




SI creías que ua lo habíamos dicho todo 
sobre rohémon Rolo y uerde, estás muy 
OQUiuocado. Todavía nos queda hablarte 
de los misterios de la Guardería de isla 
Cuarta, con este especial queremos 
que te conviertas en un enperto 
criador rohémon. una 
categoría a la que 
pocos pueden 
aspirar. 


El secreto 
de la 
Guardería 
de Isla 
Quarta 

■ Durante la aventura de Pokémon Rojo y 
Verde encontrarás una Guardería en la 
Ruta 5 y otra en Isla Quarta. En ambas puedes 
dejar a tus Pokémon para que suban de nivel 
mientras viajas por Kanto y Archi7, pero solo 
en la de Isla Quarta conseguirás algo alucinante. 

Si dejas un Pokémon macho y otro hembra que 
sean compatibles, pasado un tiempo el 
encargado de la Guardería te dirá que tus 
Pokémon han tenido un Huevo. Pues bien, si 
recoges ese Huevo, lo Incorporas a tu equipo y 
caminas con él, tarde o temprano el Huevo 
eclosionará y aparecerá un estupendo bebé 
Pokémon de nivel 5 que será de la misma 
especie que la hembra . 

Si quieres asegurarte de si tu pareja Pokémon 
tendrá un Huevo o no, habla con encargado 
de la Guardería y observa lo que te dice. 

Según la frase que te diga, conocerás el nivel de 
compatibilidad de tus Pokémon. Normalmente, 
cuanto mayor sea la compatibilidad entre ellos, ^ 



En Pokémon Rojo y Verde hay dos guarderías, 
pero solo en \a de isla Quarta obtendrás HUEVOS 
de los que saldrán estupendos bebés Pokémon. 



o « 

BiwwimM 


m 


I8i( 


Diría que no se quieren 
con locura. 


j 


Tras dejar una pareja de Pokémon en la 
GUARDERÍA, habla con el encargado y según lo 
que te diga, sabrás su nivel de compatibilidad. 


MOUIMIENTOS V GRUPOS HUEUO 


Bulbasaur, Ivysaur, 
Venusaur 


GRUPO H 


T MOVIMIENTOS HUEVO T 



Encanto 
Hoja Mágica 

aMo 

Maldición 


Normal 

I Pldf^ 
Planta 
FMtí 

;? 


Charmander, Charmeleon, 
Charizard 


MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


Tambor 

Poder Pasado 

Avalancha 

Mordisco 

Enfado 

Paliza 

Danza Esp^á 
Danza Dragón 


No rmal 

Roca 

Roca 

Siniestro 

Dragón 

Siniestro 

Normal 

Dragón 


Squirtie, Wartortie, 
Blastoise 


GRUPO HUEVO: MOWSTRUO/AGUA 1 


MOVIMIENTOS HUEVO 


‘Máñfo^Espelo 

Niebla 

jNeblina 

Profecía 

áftzote 

Alivio 

Chapoteolodo 

Bostezo 


I Psíquicali 
Hielo 
Hielqi 
“Normal 

Nprmatf 

Normal 

Tierra 

Normal 


Caterpie, Metapod, 
Butterfree 




NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


Weedle, Kakuna, 
Beedríll 


NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


Pídgey, Pidgeotto, Pídqeot 



NOMBRE 


?l?eree®ciói 

Finta 

iProfecía 
Ala de Acero 
Aire Afilado 


Síníé§tfo‘ 

Siniestro 

Normal. 

Acero 

Volador 


Rattata, Raticate 


nnírL'siSBsinil 

T MOVIMIENTOS HUEVO ▼ 

Qitmdo ' Ñofmal 

Rueda Fuego Fuego 

Go^ Rf|i: ^Normal 

Mordisco Siniestro 

Contato 

Inversión Lucha 

AÉBotoo 

Contoneo Normal 


Spearow, Fearow 


— lililí |i| lili MI II t 
T MOVIMIENTOS HUEVO T 


1 NOMBRE 

TIPO 

JRO» 

“ Sinlésto 

Falsotortazo 

Normal 

líar^Susto 

Normal 

At. Rápido 

Normal 

Jriataaue 

Normal 

Impresionar 

Fantasma 

AtaqueiMffiiL_. _ _ 

Volador 


EKANS, ARBOK 


GRUPO NUEVO: Ca 


MJlB 

MOVIMIENTOS HUEVO ~ T 



Paliza 


iColmillo Ven. 


Siniestro 

Veneno 


Píchu, Pikachu, Raíchu 


GRUPO HUEVO PICHU: 


EÜ35I 


TF CTM'iBJ 
MOVIMIENTOS HUEVO T 


NOMBRE 



Venganza 




















menor será el tiempo (o mejor dicho el número 
de pasos) que necesitarás hasta obtener un 
HUEVO. Aquí tienes, con su significado, las 
frases que te puede decir este amable anciano: 

□ "... se llevan estupendamente”. 

Significa que con pocos pasos que des 
conseguirás un Huevo. 

□ ”... se llevan bastante bien”. Igual que en 
el caso anterior, pero te costará un poquito más. 

□ ”...no se quieren con locura”. 

Obtendrás un Huevo, aunque tardarás. 

□ "... prefieren jugar con otros Pokémon”. 

La pareja es incompatible y nunca tendrá un 
Huevo. 

No olvides que para que un Huevo 
eclosione, tendrás que incorporarlo en tu 
equipo y caminar con él un número de pasos 

que dependerá de la especie. Por ejemplo, los 
Huevos de Snorlax requieren mucho más pasos 
que los de Rattata hasta ver que eclosionan. 



si quieres recoger a alguno de los Pokémon que 
dejaste en la Guardería, tendrás que pagar 
dinerito, pero merece la pena la inversión. 


MOUIMIENTOS V QRUPOS HUEUO 



Otra Vez 

Normal 

Amnesia 

Psíquica 

D(3Mebofetón 

■i NormH 

Tambor 

Normal 

Deseo 

Normal 

Bote 

Volador 


Mimético 

Normal 


^eseo 

Normal 

SANDSHREW, SANDSLASH i 

Sustituto 

Normal 


MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


Azote 

Velo Sagrado 
Contador 
Giro Rápido 


Avalancha 
Garra Metal 
Danza Espada 
Garra Brutal 


Normal 

Normal 

Lucha 

Normal 

Roca 

Acero 


Normal 

Normal 


NIDORAN (hembra), 
NIDORINA, NIDOQUEEN 


GRUPO HUEVO NIDORAW (HEMBRA 


llonitruo/cam 


IDORINA Y 


NIDOQUEEN: Ninguno 


T üTilTTTT i' 3 

mr. 

i W MOVIMIENTOS HUEVO Wl 


:iSüp‘éfpñTc6^ 
Anulación 
íOefflbl 
ÍpcTEhlrgía. 
Encanto 
rContador 


"Nórníáí,' 
Normal 
mil 

NóMlLi 

ÉÉÉ 


Lucha I 


^Paliza 


I Siniestro 


NIDORAN (macho), 
NIDORINO, NIDOKING 


GRUPO HUEVO : Monstruo/Campo 


MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 



Confusión 

mr;- 


Psíquico 


CLEFFA, CLEFAIRY, 
CLEFABLE 


ÍJ 

T MOVIMIENTOS HUEVO T 


NOMBREf”*^ 


Presente 

Metrónomo 


Normal 

Normal 


VULPIPX, NINETALES 



Siniestro* 


Psíq uico 
ymal- 


Rencor 
Anulación 
Aullido 
: Más Psique 
Onda ígnea 



Fantasma 

Normal 

Normal 

Normal 

Fuego 


IGGLYBUFF, JIGGLYPUFF, 
WIGGLYTUFF 


GRUPO HUEVO IGGLYBUFF; 


Ninauno 


GRUPO HUEVO JIGGLYPUFF Y 


WIGGLYTIIFF: Hada 


T MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


Presente 

Rula 

Deseo 

[UamaEm o 



ZUBAT, GOLBAT, 
CROBAT 


-'AÍI- ■ 

T MOVIMIENTOS HUEVO T 


NOMBRE*' 


At. Rápido 
Persecución 
.Finta 
Tornado 
Remolino 
Maldición 


TIPO 


Nonaai 

Siniestro 


Volador 

Normal 

/? 


ODDISH, GLOOM, 
VILEPLUME, BELLOSSOM 


GRUPO HUEVO: Planta 


T MOVIMIENTOS HUEVO T 

lEE] 

Hoja Afilada 


tODUai 

Planta 
















Los grupos 
Huevo 
y Ditto 

■ Cuando dejas una pareja de Pokémon en 
la Guardería de Isla Quarta, el contenido 
del Huevo lo determina la especie a la que 
pertenece la hembra. Si dejas un macho y una 
hembra de la misma especie, obtendrás un 
Huevo del que saldrá un Pokémon {nivel 5) de la 
misma especie de la madre cuando era bebé. 
Así, de una pareja de Alakazam, el resultado 
será un Abra. No es necesario que la pareja 
sea de la misma especie, solo deben ser del 
mismo Grupo Huevo. Todos, excepto legendarios 
y Ditto) pertenecen a uno de estos Grupos: 



Muchas veces solo con observar el aspecto de un 
Pokémon sabrás su Grupo Huevo. Por ejemplo, 
parece evidente que este Machoke pertenece el 
grupo Forma Humana. 


mmON de oiurfad Pfio. 10/12 r 


N."132 DITTO 

POKénON TRflNSFORn. 

RLT. 0,3 n 

PESO a,0 kg 

Puudt copiar e] código genético de un 

eouHitgo y trcraforacrat en una réplica 

dtl AÍaiio. 

La capacidad de transformación de Ditto le 
permite cruzarse con montones de especies 
Pokémon y hacer tanto de papá como de mamá. 
Búscalo en la Ruta 14 y sorpréndete. 



GRUPOS HUEVO 


Planta 

Bicho 

Volador 

F. Humana 

Mineral 

Monstruo 

Hada 

Dragón 

Amorfo 

Género Desconocido 

Agua 1 

Agua 2 

Aguas 

Campo 


MOUIMIEHTOS V GRUPOS HUEUO 


Azote 

Síntesis 

Encanto 

jArraigó 


Normal 

Planta, 

Normal 

Planta 


PARAS, PARASECT 


GRUPO HUEVO: Bicho/Planta 


▼ MOVIMIENTOS HUEVO T 


NOMBRE 


FltooiBr^o 

Chirrido 

Oonttto 

Psicorrayo 

AzDie 

Dulce Aroma 

MÉÉtoUtz 

Persecución 


VENONAT, VENOMOTH 


T MOVIMIENTOS HUEVO 


Relevo NOfmal 

Chirrido Normal 

Gigadrenado Planta 

Doble Rayo Bicho 


DIGLETT, DUGTRIO 


EVO:Ca 



FUJISTI 


T MOVIMIENTOS HUEVO 

▼ 

1 NOMBRE 

TIPO 1 


.Siniestro 

Chirrido 

Normal 

Poder Pasado 

Rpcai 

Persecución 

SiniestrcT 


^ñíeéroj 

Alboroto 

Normal 

[ivalancha 



MEOWTH, PERSIAN 


—TnTTl'lim I 

T MOVIMIENTOS HUEVO 



Ayuda 


Normal 


PSYDUCK, GOLDUCK 


MOVIMIENTOS HUEVO 


Hipnosis 


Psíquico 


Psicorrayo 

Psíquico 

Profecía 

Normal 

Pantalla Luz 

Psíquico 

Premonición 

Psíquico 

Psíquico 

Psíquico 

Tajo Cruzado 

Lucha 

Alivio 

Normal 


1 MANKEY, PRIMEARE 1 

la filUIPO HUEVQi ClMPG 


HOB MOVIMIENTOS HUEVO 

^ _ 

1 NOMBRE 

TIPO 1 

^lancQ9BBBHMaaiÉÍHHÉMai 

Profecía 

Normal 


Meditación ■ 


Contador 


Igsíquíco 

Luchl" 


Paliza 

Siniestro 

¡Estímulo 

Lucha 

Normal 


GROWLITHE, 


ARCANINE 



T MOVIMIENTOS HUEVO 

T 

1 NOMBRE 

TIPO 1 

Golpe Cuerpo 

Normal 


Nonnal 

Triturar 

Siniestro 

Golpe 

Nomal 

Giro Fuego 

Fuego 


Onda ígnea 


Fuego 


POLIWAG, POLIWHIRL, 



T MOVIMIENTOS HUEVO 

T 

IMUiiiiiMaaiaaaHaaaÉ^^ 

Neblina 

Hielo 

Bote 

Volador 

Rayo Burbuja 

Agua 

Niebla 

Hielo 

"Telépata 

Normal 

Hidrochorro 

Agua 

Bola Hielo 

Hielo 


ABRA, KADABRA, 


ALAKAZAM 



GRUPO HUEVOrPORMA HUMANA 



Barrera 




Psíquico 
















Para averiguar el Grupo Huevo de un Pokémon, la 
mayor parte de las veces te bastará con observar 
atentamente su imagen. Hay algunos Pokémon 
que sólo pueden ser de un grupo determinado. 
Por ejemplo, Alakazam debe pertenecer al grupo 
Forma Humana. Y si observas a Machoke, 
llegarás a la misma conclusión. 

Ditto es un caso aparte. Este Pokémon 
tiene una capacidad de transformación que 
le permite copiar el código genético de otros 
Pokémon. Así puede reproducirse con montones 
de especies y hacer tanto de mamá como de 
papá. Por eso tener un Ditto será imprescindible 
para rellenar huecos de tu Pokédex. Por ejemplo, 
para conseguir a Tyrogue, tu única opción será 
cruzar a Hitmonlee o Hitmonchan con Ditto. 







0‘£f. 


Usa la Pokédex para ver el ospecto del Pokémon 
que Cimeras reproducir. Su aspecto puede darte la 
clave del Grupo Huevo al que pertenece. 


MOUIMIEHTOS V GRUPOS HUEUO 



MoFuego 
' Punof®rjíil 


Fuego 

i ®é(Mi§ 


LPuño Hielo 


Hielo I 


MACHOP, MACHOKE, 
MACHAMP 


GRUPO HUEVO: Fonna 


MOVIMIENTOS HUEVO ▼ 


Pantalla Luz 

Patada Giro 

RfaVu ~ 

Estímulo 


Psíquico 

Lucha 


Tiriff 


C(mM0L= 

Avalancha 


Normal 

Ujám 

Roca 


BELLSPROUT, WEEPINBELL 
ViCTREEBEL 

lililí lililí II lililí 


HL movimientos huevo. 


1 NOMBRE 

TIPO 1 


INSüBn 

Otra Vez 

Normal 

[MM 


Síntesis 

Planta 


Arraiao 

Planta 

Hola Mágica 

” Planta 

TENTACOOL, 

TENTACRUEL 






Manto Espejo 
Niebla 

mm% 

[RayóLCMusq 


Psíquico 

H 

•Hiéló' 
FántásmaTI 


GEODUDE, GRAVELER, 
GOLEM 


MOVIMIENTOS HUEVO ▼ 


NOMBRE 


Megapuño 

Bloqueo 


Normal 

Roe» 

Normal 


PONYTA, 

RAPIDASH 


J «UPO HUEVO: CAMPO 


T MOVIMIENTOS HUEVO W 


NOMBRE 


Golpe 
"Oobíe Pal 
Hipnosis 

mm 

Doble Filo 



Normal 

Psíquico 

Normal 


SLOWPOKE, SLOWBRO, 
SLOWKING 





TTambor 


Normal I 


Premonición B 
Pisotón 

^tfpbteoiodo I 
Sonámbulo 
Ronquido ■■ 


■b 


I Psíquico^ 
Normal 


Normal 

lÜQOmL 


MAGNEMITE, 

MAGNETON 


GRUPO HUEVO; Genaro 


NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


T “ MOVIMIENTOS HUEVO 1 


NOMBRE 


fAl a de Acero 
Profecía 



Maldición 


DODUO, 

DODRIO 


— 1 1 1 1 í~ T — 

▼ MOVIMIENTOS HUEVO ▼ 


NOMBRE 


Supersónico 
Finta , 


Normal 


Esfuerzo 


Siniestro 
f •Normáis 
















Herencia 
Pokemon: 
descubre cómo 
funcionan los 
Movimientos 
Huevo 

■ La Guardería te permitirá obtener mejores 
Pokémon que los que encuentras en 
estado salvaje. ¿Como se consigue eso? Pues si 
conoces las leyes de la herencia Pokémon, 
conseguirás que tus bebés Pokémon nazcan 
con movimientos alucinantes. Y es que cuando 
un Pokémon sale de un Huevo puede nacer 
sabiendo más movimientos que en estado 
normal. ¿Quieres saber qué movimientos puede 
aprender? Aquí los tienes, estas son las leyes de 
la herencia Pokémon. ^ 


ÍÜKáíiOiJ ] 

OSflLIR 




4ÉME9 HUEVO 

/L . 


4^ 1 

i. ... . 

-¿Que habrá 
dentro? Tendrás 


que esperar mas. 

1 Extra no HUEVO hallado por 
]]q pareja de la GUARDERÍA. 


si quieres saber los movimientos que puede 
conocer un Pokémon cuando el Huevo eclosione, 
aprende las leyes de la herencia Pokémon. 


























jV'f / /i 

4- 1 1 U III %M 1 1 1 -^ ' \ ' 


^ □ Si el Pokémon de un HUEVO puede 
aprender una MT y su padre sabe ese mismo 
movimiento, la cría nacerá con ese movimiento 
aprendido. ¡Toma ventaja! 

□ Si el Pokémon puede aprender un 
determinado movimiento al subir de nivel y 
tanto su papá como su mamá saben ese 
movimiento, el bebé nacerá con él. 

Hay ciertos movimientos que no se aprenden 
por MT o subiendo de nivel, pero si el Pokémon 
bebé tiene la capacidad de aprenderlo y su padre 
lo sabe, entonces el bebé nacerá con él. Este tipo 
de movimientos es lo que los entrenadores 
Pokémon conocen como Movimientos Huevo. 
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¿Extraño HUEVO hallado por 
Ha pareja de la GUfiRDERÍfl. 


:Se oyen ruidos 
í dentro. ¡Pronto 
;se abrirá! 


Cuando mcorpores un huevo a tu equipo 
Pokémon podrás saber cuánto le queda para 
eclosionar, simplemente leyendo la frase que hay 
en el apartado Estado. 


mOUimiENTOS v grupos hueuo 



Poder Pasado 

Roca 

Tsmtnr 


Chirrido 

Normal 

OwfaBm) 

ife^al 

Canto Mortal 

Normal 

IPanB&BiÉi 

NknMS 



TYROGUE, HITMONLEE, 
HITMONCHAN, HITMONTOP 


MOVIMIENTOS HUEVO 


Giro Rápido 
PatS.AIta 
Ultrapuño 
Telépata 


Normal 

Lucha 

Lucha 

Normal 


LICKITUNG 


6BUP0H 


W MOVIMIENTOS HUEVO W 


NOMBRE 


Támb’oT 


Magnitud 

Goípe Cuerpo | 
Maldición 
Estímulo ■■ 


Tierra 


Sonámbulo 
Ronquido ■ 
Sustituto m 


Normal 

iNprmal; 


Normal 


KOFFING, WEEZING 


GRUPO HUEVO: Amorfo 


T MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


Psicorrayo 


Divide Dolor 

Ftige 


Psíquico 

EaolMfflfl 

Normal 


RHYHORN, 

RHYDON 


Encí i"— 

T MOVIMIENTOS HUEVO T 


NOMBRE 


Triturar 

Inversión 

Avalancha 

Contador 

Magnitud 

Danza Espada 


Siniestro 

Lucha 

Roca 

Lucha 

Tierra 

Normal 


Maldición 
Garra Brutal 


7 m?J 

Normal 


CHANSEY, BLISSEY 




movimientos HUEVO 

T 

[NOMBRE 

TIPO 

Presente 

Normal 

IMétrÓnomÓI^^ 

INoFmall 

Campana Cura 

Normal 

Sustituto 

■kii lai'la 

Normal 


TANGELA 


rrj 7 ¡ 


:‘iJb 


T MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


Confusión 


Psíquico 


ÍSSSMÉÉf 

mu 

Reflejo 

Psíquico 

iMkM píMdd 

Drenadoras 

Planta 


M — A 

AOBptBClOn 


KANGASKHAN 


a 

MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


Pisotón 
Profecía 
Foco Energía 
Velo Sagrado 
jAnulación 
Contador 
GaTra Brutal 
Sustituto 


Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Lucha 

Normal 

Normal 


HORSEA. SEADRA. 
KINGDRA 


GRUPO HUEVO; Aaual/Dri 


^MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


[Azote 


Rayo Aurora 
jPulpocañón 
Anulación 
,Bot^ 

Danza Dragón 


J )Jprm án 


Hielo 


Normal 
Paü 
“Dragón 

ipmi 


GOLDEEN, SEAKING 


ua 2 


iULlllMJI 

Y MOVIMIENTOS HUEVO T 


NOMBRE 


Psicorrayo 


Psíquico 







































































Pon manos 
a la obra 

■ Para que aprendas bien como funciona 
la Guardería, intentaremos conseguir un 
Huevo del que salga un Slowpoke muy chulo. Los 
Pokémon que vamos a utilizar para conseguirlo 
son los siguientes. 



mp «PñG. OCñlIBIO 

^ mm 

Mía GOLPE CfiBEZfl 
PP15/15 

40 

100 

lüiM BOSTEZO 

PPlO/10 

DEScmso 

PPlO/10 

Fuerte ronquido 
que puede usarse 

lÜÚÜt RONQUIDO 

PPlS/15 

estando dormido. ‘ 

SALIR 


Aquí tenemos un Snorlox que sabe Ronquido, uno 
de los Movimientos Huevo de Slowpoke. Fíjate que 
también conoce Descanso y Golpe Cabeza. 




fUa PISTOLR RGUR 
PP25/25 


CONFUSIÓN 

PP25/25 

_®i 

'Ha RNULRCIÓN 

PP20/20 


GOLPE CRBEZR 
PPlS/15 




La mamá de nuestro futuro bebé Slowpoke es 
esta s/owbro que conoce Pistola Agua, Confusión, 
Anulación y Golpe Cabeza. 


MOUIMIEHTOS V CRUPOS HUEUO 



KSUá Rwto i 

ijiíiiaaa» 

LucháJ 

Hidrobomba 

Agua i 

Meditación 

Psíquico 

"aoráiiMD ' ' 

NannaU i 

?tál' Cruzado tenáJ 

Chaooteolodo 

Tierra i 

Puño Fuego 

Fuego 


rPuñó Hielo 

Hielo 

STARYU. ■ 



STARMIE 


-T-r 


NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


MR. MIME 


|T MOVIMIENTOS HUEVO WBBI 


ffirSmqniclófiJl 
Hipnosis 
Mimm 
Más Psique 
Sorpresa 
Truco 


Psíquico 
i formal 
Normal 
. Normal 
^Psíq uico 


SCYTHER, 

SCIZOR 


GRUPO HUEVO; Bicho 


T MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


Velo Sagrado 
Inversión 
Aguante 


Normal 

Lucha 

Normal 



SMOOCHUM, 

JYNX 


. -.í ^ I ' * 

MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBREN 


Meditación 


Más Psique^ 
Sorpresa 
Deseo 
Ptiñft Hielo 


Normal 

Normal 

Normal 

wm 


ELEKID, 

ELECTABUZZ 


GRUPO HUEVO ELEKID: Ninguno 


T MOVIMIENTOS HUEVO JT] 


Barrera 


Psíquico 


MAGBY, 

MAGMAR 


GRUPO HUEVO MAGBY; Nkimino _ 


GRUPO HUEVO MAGMAR; F. Humana 


Y MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 



Chirrido 
TíttpCñui 

Puño Trueno 


PINSIR 


T MOVIMIENTOS HUEVO 

T 

1 NOMBRE^ 

TIPO 

Ataque Furia 

““Normal 

Azote 

Normal 

iPalsototeó 

Normal 

Finta 

Siniestro 


TAUROS 


GRUPO HUEVO: Cam 


NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


MAGIKARP, 

GYARADOS 


RUPO HUEVO: Agua 2/Draq¿n 


NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


LAPRAS 


B 

MOVIMIENTOS HUEVO 


nombre: 


PrctfécíÉi 

Sustituto 

Cosquillas 

Alivio 

Danza Ura^R 
Maldición 
SBí^buio 
Perforador 


“Normar 

Normal 

Normal 

Normal 

Dragón 

¿? 

Normal 

Normal 


Bino 


GRUPO HUEVO: 


NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 
























□ Un Slowbro hembra que conoce Pistola 
Agua, Confusión, Anulación y Golpe Cabeza. 

□ Un Snorlax macho que conoce Golpe 
Cabeza, Descanso, Bostezo y Ronquido. 

Como ambos Pokémon pertenecen al Grupo 
Huevo Monstruo, cuando los dejes en la 
Guardería de Isla Quarta obtendrás un Huevo. 
Habrá que caminar mucho para que el Huevo 
eclosione y salga un bebé Slowpoke de nivel 5, 
pero finalmente lo conseguirás y verás que tiene 
los siguientes movimientos: 

□ Placaje: Es un movimiento básico que 
tienen los Slowpoke de nivel 5. 

□ Ronquido: Es uno de ios Movimientos Huevo 
que puede aprender Slowpoke y lo ha aprendido 
porque su papá Snorlax lo conoce. 

□ Descanso: Este movimiento lo puede 
aprender Slowpoke a través de la MT44, por eso, 
como su papá Snorlax lo conoce, ha nacido 
sabiéndolo. 

□ Golpe Cabeza: Tanto el papá Snorlax como 
(a mamá Slowbro conocen este movimiento, por 
eso el bebé Slowpoke ha nacido sabiéndolo. 



Cuando dejes en ía guardería un Snorlax macho 
y un slowbro hembra conseguirás un HUEVO. 
Cuando edosione obtendrás un Slowpoke bebé. 



Salvo Placaje que es un movimiento básico, el 
resto de los movimientos que sabe slowpoke han 
seguido todas las reglas de la herencia Pokémon. 




























si deseas acelerar la eclosión de un HUEVO, lo 
mejor que puedes hacer es subirte a la bici y 
pegarte unas cuantas vueltas a toda velocidad. 



Si quieres tener un Staryu bebé, necesitas a Ditto. 
Y es que todos los Pokémon de género 
desconocido solo se reproducen con Ditto. 


mOUlNIIEHTOS V GRUPOS HUEUO 


LEDYBA, 

LEDIAN 


HiHWe; Bi 



Mmico 

Normal 


1 SPINARAK, 

1 ARIADOS 


-Eaí; 

T MOVIMIENTOS HUEVO 

T 


tmm 

PsWrayo “ 

Psíquico 

^tolación 

Normal 

Bomba 

Normal 

Relevo 

Normal 

Persecución 

Siniestro 

Doble Rayo 

Bicho 


TOGEPI, 

TOGETIC 


finUTiIijíIa 


uno 


C: Volador/ 


MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 

TIPO 


Mov. Espejo . _ 

Volador 



mmmm 

[Pfdfécíá .‘i i^Cif 

Normal] 


rSustituto 


Normál I 





NATU, 

XATU 


F?rr¡i7n 


T MOVIMIENTOS HUEVO 

▼ 

1 NOMBRE 

TIPO 


Hieir 

Pico Taladro 

Volador 

¡ALrtmi 

"Hbcmal 

Finta 

Siniestro 

AMdeAcvD 


Más Psique 

Normal 

Omanurnt WMor 

Alivio 

Normal 


AZURILL, MARILL, 
AZUMARILL 




íü.vííI't:'. 


T MOVIMIENTOS HUEVO AZURILLT 

1 NOMBRE 

TIPOI 

Otra Vez 

Normal 

Canto 

Normal 

AIMS 

Normal 

Cosquillas 

Normal 


▼ MOVIMIENTOS HUEVO MARILL IL 

1 NOMBRE 

TIPO 1 

Pantalla Luz 

Psfiqeice 

Presente 

Normal 

Amnesia 

Psíquico 

Premonición 

Psíquico 

IWiSBí; 

SórmM] 

Canto Mortal 

Normal 

SupersW^o 

Normal 

Sustituto 

Normal 


HOPPIP, 

SKiPLOOM, 

JUMPLUFF 


LL lJ ■ o 


MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


CooWbn 

Otra Vez 

Ooliioao 

Reflejo 


Refuerzo 

NU& Psique 


PsiqiiiQo 

Normal 

Nonnü 

Normal 

PStqiÉDD 

Normal 

HormÉ 


YANMA 


Kn:. 

T MOVIMIENTOS HUEVO T 


nombre: 


Remoímct 
Inversión 
Cíiupavldas 
Doble Rayo ' ^ t '.Bicho 



WOOPER, 

QUAGSIRE 


rW MOVIMIENTOS HUEVO 


1 NOMBRE 

TIPO 1 

IGplpelCúeipSHHHHHHHi^ 

Poder Pasado 

“Roca 

Velo Sagrado 

KNormal] 

Maldición 

fChapoteolodo 

“¿? 

■HTisrrai 

Reserva 

Normal 

■NdTfñalS 

Escupir 

Normal 


m 
























No se conoce bien la causa, pero ni siquiera el 
ligón de Ditto es capaz de hacer que los 
legendarios tengan un Huevo. ¡Qué pena! 



El rival ha ido a isla Quarta a por un Huevo 
Pokémon. Dice que los Huevos son necesarios 
para completar la Pokédex Nacional: lleva razón. 


MOUIMIEHTOS V ORUPOS HUEUO 



MURKROW 


hÍIFü Llk':/'' 

MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


ílftifioBnor 


' M/ P i 


Pico Taladro 


Volador 


liMov.EsQeK)" 




Ataque Ala 

Ataque Aáreo 

Rayo Confuso 

¡PanHumá~ 


Volador 

mKkx 

Fantasma 


Canto Mortal 


Normal 


MSDREAVUS 


HUEVO; 


MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


^CTi rTIC Í ó " ' 
Mismodestino 
Más Psique 


Cerca 


“lOTiiar 

Fantasma" 

Normal 

Psíquico' 


UNOWN 




NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


WYNAUT, 

WOBBUFFET 




NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


DUNSPARCE 


▼ MOVIMIENTOS HUEVO T 


Venganza 
Poder Pasado 
i Avalancha 


Roca 


Roca1 


Mordisco 
ISbl jife Cabeza ' 


Siniestro 


Normal I 


Impresión^ 


Fantasma . 


¿7 


QWILFISH 


T'" 


MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 




i Niebla 


“Noffríai: 


"Hielol 


Rayo Burbuja 
Supersónico 
|[npglí5fiaii 


Normal 


HERACROSS 


STiiFí j. ■jüL 

MOVIMIENTOS HUEVO 


Venganza 

15S^ 

Falsotortazo 


NomalJ 


Normal 


Normal 


SNEASEL 


GRUPO HUEVO: 


MOVIMIENTOS HUEV0 1 


NOMBRE 


Rencor iS 

iBriofecía i 
Reflejo 
Mordisco 
■ Garra Brutal" 


TucTíT 
Fantasma 
Normal 
_ Psíquicó' 
iSiniesíro 
~Normal 






SLUGMA, 

MAGCARGO 


■■ir- : ir:: 

¡ W MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


SWINUB, 

PILOSWINE 


T MOVIMIENTOS HUEVO T 


ÜBDtXL. MuumI 

Mordisco Siniestro 

iBMae nwwno Wariwai 

Avalancha Roca 


Iftiflirftwrtn Roa 


Disp. Lodo 

lOidBibaié 


Tierra 

~imr 


Doble Filo 


Normal 


REMORAID, 

OCTILLERY 


jUF' iiJC 

T MOVIMIENTOS HUEVO ' T 



I Niebla ■. ■-/ 

Rnmaa 


ECHlgiB 




























Este anciano c¡ue v/ve en isla luto ha regresado 
de lo Guardería de Isla Quorto con un extraño 
Huevo entre sos manos. Consíguelo y ol 
eclosionar tendrás nada menos gue a Togepí. 



En lo Ruto 5 hay otra Guardería en lo gue puedes 
dejar a tus Pokémon poro gue ganen experiencia 
mientras viajas, pero aguí no podrán criar, o sea 
gue mejor la de isla Quarta. 



Para conseguir un Huevo en lo Guardería tendrás 
gue dar un número de pasos gue dependerán de 
la especie Pokémon gue haya dentro del Huevo. 
Cuando lo cumplas, verás cómo eclosiona. 


MOUIMIEHTOS V GRUPOS HUEUO 


Onda Trueno 


Pedrada 


Eléctrico 
Roca 


DELIBIRD 


GRUPO HUEVO: Agua 1 / Caaipo 


MOVIMIENTOS HUEVO W I 


Bote 

Giro Rápido i 

rBbla"Hiél6^“ 


Norma n 


Volador 
I Normal 


Hielo j 


MANTINE 


GRUPO HUEVO: Agua 1 


MOVIMIENTOS HUEVO 


NOMBRE 


Hidrobomba 
Portazo 
Avalancha 


Agua 

n 

Normal 
Roca 


SKARMORY 


^ T "" MOVIMIENTOS HUEVO -- T 

Voiap 

Persecución Siniestro 

HormaC 
Volador 

mm?] 


■fc -'r- ' 

Ataque Aéreo " 


PHANPY, 

DONPHAN 




W MOVIMIENTOS HUEVO 


lli5S5lÉñ€t9í31 
Golpe Cuerpo 
PÓder^Rásadd; 
Ronquido 
'Contádor 


rNó?ma£ 
' Normal 



i Fisura 


Tierra I 


RAIKOU 


GRUPO HUEVO; Ninmmo 


NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


ENTEI 


I |i 1 1 II -:~TE 


SUICUNE 


GRUPO HUEVO: Ninguno 


NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


LARVITAR, 

PUPITAR, TYRANITAR 


T MOVIMIENTOS HUEVO T 


NOMBRE 


Pisotón 


Normal 


Foco Energía 


Dugún 

Normal 


Danza Dragón 


S] 


Dragón 


LUCIA 




GRU 


NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


HO-OH 


PO HUEVO: Níimuno 


NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 


FORMA ATi 


DEOXYS 


:U iiT^^i7ir:'r.';r.ii 


EFENSA 


NO TIENE MOVIMIENTOS HUEVO 






























Jorge Gómez (Madrid). 6 años 

Ooík: -Pecjueño jorge, me da a mí en la nariz gwe 
te gustan ios Pokémon psíquicos, dado que... 

Mari: -Dado que "azul y verde, muerde", le molan 
los normales, los que se lían a "bocaos . Jimmy. 
-Disiento. Lo que le fipa es darle en la nariz a Oak. 


iranicipa 
y Qanai 


Este mes sorteamos 6 estupendas 
toallas PoKémon, exciusiuas para 
Nintendo Acción, entre los que han 
participado en la zona PoKémon. 


¿Os gustaría ver vuestro artístico 
dibujo Pokémon formando parte de 
esta sección?, ¿quizá una foto 
moiona con los Pokémon como 
tema?, ¿vuestras mejores 
puntuaciones Pokémon?, ¿o acaso 
queréis formar un ciub? Pues 
estáis en la zona indicada: Zona 
Pokémon. Toda vuestra. 




Agudiza 
la vista, 
encuentra 
las seis 
diferencias 
que hay 
entre los 
Hariyama y 
tómate un 
helado de 
tomate. 



T T 





Es Pokémon, 


Hemos cogido una pantalla de cinco juegos Pokémon y, de cada una, mostramos un “peazo”. Tu misión es mirar bien la pantalla 
y decir el nombre completo del juego, y la consola para la que fue editado. ¿Difícil? l\lo creas. Hemos dejado alguna pista en todas 
ellas para que, si lo has jugado, te resulte más fácil. Mira, hasta te decimos el nombre del primero: eeel... ¡pues no es tan fácil, oye! 


Oak: -Ves la circunferencia donde está 
encerrado el Pokémon, ¿verdad? Pues su 
nombre es... Jimmy; -Es el doble del 
área del círculo, siempre que leas la 
fórmula al revés, en “ingré” y evites 
pronunciar el primer número y el primer 
símbolo. Mari: -¡Quéee... chupi, al revés! 




Azahara Fernández (Zamora) 




Nicolás Lorenz Rosado (Cádiz) 

I Mari: -¡Anda, mira! ¡Rosado y de Cádiz, 
igualito que Jimmy! Jimmy: -Pero, ¿qué 
dices? Si yo nací... Mari: -A ver, ¿quién 
anduvo el otro día en Cádiz y vino como 
una cereza? Oak: -Demasiado Rayo Solar. 





U>s 

vt POKfi/' 


Oak: -Adrián Llaneza... Mari: -Llaneza o algo 
así, porque he leído el chiste y el remite, pero 
sin gafas. Oak: -...de Gijón... Jimmy: -Ah, Gijón 
y su mazapán de... Oak: -...em... ¡que gracias! 


Rubén López (Barcelona) 






Supersopa de letras PoHémon 


PIKACHUZORIUNDIOTU 

imagnarulebtaruben 

qtwe i rdywurnsnens i 
HNEEVI ilosuamonetc 

UURNAYZKRKYTELNUOO 
ACHITAARATTATAOOSR 
Ll SAMANKEYBBARKLTN 
CODUBHCOPONEPNAUE I 
OANROSAOSAWSONAYRO 

rharcoltoolxdoeaor 
TESAF i taclaurgotne 
melindreeluldemoid 

AKORDOEBKILIADEMON 

OOLEEDUSATPOTOROFA 

\¡\l p I LARO I NRERA I KOUM 
twtkn i LMSOLNET IMER 
WOAOETNEUPOT I TTLUA 
eldeewbtslnootameh 

mseosonr i epsyduckc 
NI lonamaterraz i buz 


Encuentra los le rohémon que nanitan las Rutas a. 2a y 25 en Rolo F. g uerne H. 






pasaiiempos 


uoiuaHOd eoosjadns 


eieuey z JnesnuaA 'i 


seianiis 


ooinDjSd japod 

(09) OX uoui^xod'S 
(09) iauuei|3 uoiua))Od 
(so) MSBQ uoulaMOd X 
(09) xoa uouidMOd X 
(V89) epiejauisg uoiua>|Od‘L 

■ojad ‘uauiaHOd S3 


eiuefiueH seiauajana 




Oak: -Este mes nos 
bendicen con sus 
creaciones Lara y 
María Amat, de Gijón... 
Jimmy: -...de forma 
de patito azulón con... 
Oak: -...que se han 
inventado a Butterclyp, 
un Pokémon de tipo 
Bicho/Volador de lo 
más interesante. No 
menos que el versátil 
Nisyakémon de Luisa 
Gainza, pamplónica 
ella. Su Pokémon tiene 
la habilidad de tomar 
cualquier Tipo: Agua, 
Planta, Fuego, Hielo... 
Jimmy: -¡Y bien ricos! 






'^y-4/qr/^o 


fsT 




frtrrr^ 
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^ itlANIADAStai^ 

(¡hum, hum!) 


Clubes 


Soluciones 


iHola a todos los Pokéfans! ^ 
Me llamo Estrella y me gus- 
taría formar un club. Se Ha- 
maría “Unión Pokémon”. No 
hay límite de edad. Cambia- 
ríamos todo tipo de cosas. 
Solo tenéis que enviar vues- 
tros datos y una foto tamaño 
carnet a: 

Estrella Basadre Pascual 
Avda. Segunda Aguada 
21T-3°0 

CP: 11012, Cádiz 

PD: Todos recibiréis un 

carnet del club. 


1 

Vv, 7- 
'6 

Ww-'.' aJ 
í'^rs’íj I 


ó 


ere 




ftidor 


Ch 


ñz-fvcs. 


CO-i 


(isb 


eP 


verano 




oCeu' 




ddi 


ode 


voOar 


PfTSV. 






PlOGíVS 














Conoce a fondo 


a tus POR 


Qué, de vacaciones, ¿no? Jugando 
como un cosaco (que ios cosacos no 
jugaban a esto, pero seguro que les 
habría gustado) y aprendiendo las 
mejores tácticas para ganar a 
cualquiera. ¡Pues te toca estudiar un 
poquito, para no perder las buenas 
costumbres! Aquí tienes los ataques, 
tipos y habilidades de otros catorce 
Pokémon. ¡A leer atentamente! 


61 POLIWHIRL 


Es capaz de vivir dentro o 
fuera del agua. Fuera del 
agua, suda para mantener 
baboso su cuerpo. 



Hlvel 

Ataque 

Tipo 

Básico 

Burbuja 

Agua ! 

Básico 

Hipnosis 

Psíguico ' 

Básico 

Pistola Agua 

Agua ^ 

Nv. 7 

Hipnosis 

Psíquico 

Nv. 13 

Pistola Agua 

Agua ' 

Nv. 19 

Doblebofetón 

Normal í 

' Nv. 27 

Danza Lluvia 

Agua 1 

Nv. 35 

Golpe Cuerpo 

Normal 

, Nv. 43 

Tambor 

Normal 

Nv. 51 

Hidrobomba 

Agua 

— 

— 

— . i 

— *9 

1 — 


■! 

1” — 

_ : ..i 




UPO: Agua DISPOMIBLE: 


HABILIDAD: Humedad: Evita la autb]d|e§{rucción 

Absor. Agu a: Convierte el agua en PS. 

EVOLUCION: Poliwrath (Piedra Agua) 

Politoed (Intercambio con Roca del Rey) 










62 POLIWRi 

JA 



r 


a braza como a crol. 
Gana a los nadadores 
profesionales. 


Nivel 

Ataque 

Tipo 

Básico 

Hipnosis 

Psíquico 

1 Básico 

Pistola Agua 

Agua 

i Básico 

Doblebofetón 

Normal 

Básico 

Sumisión 

Lucha :J 

; Nv. 35 

Sumisión 

Lucha "J 

Nv. 51 

Telépata 

Normal ' 

— 

— 

— ' ; 

i 

— 

— 

i 

— 

— 

1 - 


— 

^ 

; 

— ■ 


^ ^ ' 

— . i| 



— ™ 




GUIA DE COLORES: ROJO ■ VEROEB RUBÍB ZAFIRO B COLOSSEUMB CHANNELI 



63 ABRA 


Con su capac 
la mente, dete 
peligro y se te 
a un lugar seg 

Nivel 

idad de leer 
icta cualquier 
letransporta ^4^ 
uro. 1 ^'"' ^ 

Ataque 

—■ — |j 

Tipo 

Básico 

Teletransp. 

Psíquico 

— 

— 

- 1 

— 

— 


— 



_ 1 

— 

— 

I 

— 


— 


— 

— 

T' 

— 

— 

i 

— 

— 

— 

— 

— 

— 


I 

— 

— 

1 

— 

■ ~ 1 

1 “ 


TIPO 1: Psíquico DISPO^JIBIE: H 

HABJtlÓAD: Sincronía: Trarismite problemas delstado 

Foco Interno: Evita el retroceso 

'evqLUCIÓ^^: Kadabra (Nv 16) > Alakazam (Intercambio) 






Su cerebro puede ganar al 
de un ordenador de alta - 
gama. Tiene un coeficiente’ 
inteiectual de 5.000. 



Nivel 

Ataque^" 

Tipo 

Básico 

Teletransp. 

Psíquico 

Básico 

Kinético 

Psíquico 

Básico 

Confusión 

Psíquico n 

Nv. 16 

Confusión 

Psíquico 1 

Nv. 18 

Anulación 

Normal 1 

Nv. 21 

Psicorrayo 

Psíquico 11 

Nv. 23 

Reflejo 

Psíquico 

Nv. 25 

Recuperación,^ 

Normal 

Nv. 30 

Premonición 

Psíquico 

Nv. 33 

Paz Mental 

Psíquico Jj| 

Nv. 36 

Psíquico 

Psíquico T 

“ Nv. 43 

Truco 

Psíquico 

' — 

— 

— 


TIPO: Psíquico DISPOCIIBIE: - 

■ ¿i 

I'ASILIDAD: Sincronía: Transmite problemas de estado. ; I 

Foco Interno: Evita el retroceso. 1 

SUnuldÓN: No evoluciona I 

: r - r : -^)a 


64 KADABRA 


í Emite ondas alfa 
1 especiales que causan 

Í dolor de cabeza a todo el 
que se le acerca. 



Nivel 

Ataque 

Tipo ; 1 

Básico 

Teletransp. 

Psíquico 

Básico 

Kinético 

Psíquico u 

Básico 

Confusión 

Psíquico * 

1 Nv. 16 

Confusión 

Psíquico 

1 Nv. 18 

Anulación 

Normal 

' Nv. 21 

Psicorrayo 

Psíquico 

Nv. 23 

Reflejo 

Psíquico 

Nv. 25 

Recuperación 

Normal 

Nv. 30 

Premonición 

Psíquico 

Nv. 33 

Imitación 

Psíquico n 

Nv. 36 

Psíquico 

Psíquico 

Nv. 43 

Truco 

Psíquico 

- ■ 


— 

TIPO 1: Psíquico 

DISPONIBLE: . 


HABILIDAD: Sincronía: Transmite problemas de estad^^^kfl 
Foco Interno: Evita el retroceso. 

I EVOLUCION: Alakazam (Intercambio) 

sV ■ — 

■■D 


66 MACHOP 


Le encanta ser musculoso, 

Se entrena en todo tipo de 
arte marcial para ser aún 
más fuerte. ' 

14 fe' 

Nivel 

Ataque 

Tipo 

Básico 

Patada Baja 

Lucha 

! Básico 

Malicioso 

Normal 

! Nv. 7 

Foco Energía 

Normal _ 

i Nv. 13 

Golpe Kárate 

Lucha j 

Nv. 19 

Mov. Sísmico 

Lucha I 

Nv. 22 

Profecía 

Normal 

’ Nv. 25 

Desquite 

Lucha 

Nv. 31 

Tiro Vital 

Lucha 

Nv. 37 

“ Sumisión 

Lucha , 

Nv. 40 

tajo Cruzado 

Lucha J 

1 Nv. 43 

Cara Susto 

Normál^ 

L Nv. 49 _ 

_ Puñodinámico 

Lucha 

r - 

f~ - 

— - ; 3 






TIPO: Lucha DISP0NIBLE:O ^ 

BABIl^AD: Agallas: S ube el Ataque si sufre. J 
EUQLUCIOit^: Machoke (Nv 28) > Machamp (Intercambio) 







67 MACHOKE 


Su" musculoso cuerpo es 
tan fuerte que usa un 
cinturón anti-fuerza para 
controlar sus movimientos. 


Nivel 


Ataque 



TIPO: Lucha DISPOrJEBLE: 
KABILIOAD: Agallas: Subee 
El 


Básico 

Patada Baja 

Lucha 

j Básico 

Malicioso 

Normal 

Básico 

Foco Energía 

Normal 

Nv. 7 

Foco Energía 

Normal 

Nv. 13 

Golpe Kárate 

Lucha 

Nv. 19 

Mov. Sísmico 

Lucha 

Nv. 22 

Profecía 

Normal 

Nv. 25 

Desquite 

Lucha 

Nv.’33' 

Tiro Vital 

Lucha 

Nv. 41 

. Sumisión 

Lucha ' 

Nv. 46 

Tajo Cruzado 

Lucha 

Nv. 51 

Cara Susto 

Normal 

^ Nv. 59 

Puñodinámico 

Lucha 


Tipo 


I'' - . t 

jUsa los fuertes músculos ‘ ^ 
■que tiene para lanzar 
[bestiales puñetazos y 
enviar lejos a su víctima. , 


Nivel 

¿o 

Ataque 

Tipo 

Básico 

Patada Baja 

Lucha 

n Básico 

Malicioso 

Normal 

|- '* Básico" 

Foco Energía 

Normal 

E Nv. 7 

Foco Energía 

Normal 

1 Nv.13 

Golpe Kárate 

Lucha 

Nv. 19 

Mov. Sísmico 

Lucha 

Nv. 22 

Profecía 

Normal i 

■ Nv. 25 

Desquite 

Lucha 1 

' Ñv. 33 

Tiro Vital 

Lucha i 

i Nv. 41 

Sumisión 

Lucha i 

Nv. 46 

Tajo Cruzado 

Lucha 

Nv. 51 

Cara Susto 

Normal 

Nv. 59 

Puñodinámico 

Lucha 


jíBH. 

— 

|:[ TIPO: LUCHA DÍSPOKIGLE;'- 



i 



69 BELLSPROUT 


Un Pokémon carnívoro que 
caza insectos. Usa sus 
raíces para absorber 
humedad. 


' Nivel 

Ataque 

Tipo 

Básico 

Látigo Cepa 

Planta 

1 Nv. 6 

Desarrollo 

Normal 

Nv.'l 1 

Repetición 

Normal 

Nv. 15 

Somnífero 

Planta 

. Nv. 17 

Polvo Veneno 

Veneno 

1“' Nv. 19 

Paralizador 

Planta 

Nv. 23 

Acido 

Veneno 

Nv. 30 

Dulce Aronia 

Normal 

Nv. 37 

Hoja Afilada 

Planta 

Nv. 45 

Portazo 

, Normal 

— 

■ ' ' , •' 

— 

— 


— 



— 

'■ — 

] LJ 

— 1 

— 

TIPO 1: Planta TIPO 1: Veneno DISPOrciBLE: » fj 

1 HABILIDAD: Clorofila: Con sol, sube la Velocidad. 1 

1 EUOLlKlórJ: Weepinbell (Nv 21) > Victreebel (Piedra Hoja) í 

^ ^ n-: ^ I 



70 WEEPINBELL 


¡Escupe Polvo Veneno para 
envenenar al enemigo, y 
luego lo liquida con Ácido. 



I Nivel 

Ataque 

Tipo 

I; Básico 

Látigo Cepa 

Planta 

l‘ Básico 

Desarrollo 

Normal 

Básico 

Repetición 

Normal ’ 

1 Nv.' 6 

Desarrollo 

Normal 

Nv. 11 

Repetición 

Normal i 

Nv. 15 

Somnífero 

Planta 

Nv. 17 

Polvo Veneno ' 

Veneno , 

i Nv. 19 

Paralizador 

Planta | 

’ Nv. 24 

Ácido 

Veneno i 

Nv. 33. 

Dulce Aroma 

Normal 

Nv. 42 ■ 

Hoja AÑada 

Planta 

^ Nv. 54 

Portazo 

Normal ' 

'i — 





- í. 


N - ^ 

i TIPO 1: Planta TBPO 2: Veneno DISPOC^HIH: ^ ■■ 

t«A3ILIDAD: Clorofila: Con sol, sube la Velocidad. J 

|| EVOLUCIÓN: Victreebel (Piedra Hoja) 

■ 

HHEIJJ 
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1 71 VICTREEBEL > 


I^Dicen que viv 
colonias en el 
las junglas, ai 
ha podido ver 

Nivel 

e en grandes % 
interior de 
inque nadie 
ificarlo. 

Ataque 

Tipo 

Básico 

Látigo Cepa 

Planta . 

1 Básico 

Reserva 

Normal 

r Básico 

Tragar 

Normal 1 

L Básico 

Escupir 

Normal M 

1 Básico 

Somnífero 

Planta 

^ _ Básico 

Dulce Aroma 

Normaí j 

1 Básico 

Hoja Afilada 

Planta ' 

— 

— 



— 

— 


— 

— 

- q 

^ 

— 

— ^ .. 

— 

— 


1 

__ 

^ , 

— 




;! EVOLUCIÓN: No evoluciona .!| 

— — -ij 





, Cuando caza, extiende los 
I cortos tentáculos que tiene 
para atrapar e inmovilizar a 
su presa. 



1 Nivel 

Ataque 

Tipo 

1 Básico 

Picotazo Ven. 

Veneno 

[ Básico 

Supersónico 

Normal J 

L Básico 

Restricción 

Normal rjl 

Nv. 6 

Supersónico 

Normal ' 

Nv. 12 

Restricción 

Normal 

r Nv. 19 

Acido 

Veneno 

1 Nv. 25 

Rayo Burbuja 

Agua .] 

Nv. 30 

Repetición 

Normal 

Nv. 38 

Barrera 

Psíquico ® 

Nv. 47 

Chirrido 

Normal 

Nv. 55 

Hidrobomba 

Agua 

r — 



— 






Va a la deriva a poca 
profundidad. Si es 
pescado por accidente, 
soltará su punzante ácido. 


Nivel 


T Básico 

Picotazo Ven. 

Veneno 

fí^' Nv. 6 

Supersónico 

Normal 

Nv. 12 

Restricción 

Normal ^ 

, " Nv. 19 

Ácido 

Veneno 

Nv. 25 

Rayo Burbuja 

Agua 

; Nv. 30 

Repetición 

Normal 

Nv. 36 

Barrera 

Psíquico 

Nv. 43 

Chirrido 

Normal 

Nv. 49 

Hidrobomba 

Agua 

)_ 

— 

— 


— 

— 

— 

— 

— 



H 


Tipo 


TIPO 1: Agua TIPO 2: Veneno DISPONIBLE: L 


HABILIDAD: Cuerpo Puro: Evita que baje la habilidad. 
Lodo Liquido: Al verlo hiere. 


I EVOLUCION: Tentacruel (Nv 30) 




74 GEOOUDÉ^S^ 


Aparecen en llanos y ’ V 1 

montañas. Como parecen 
1 rocas, la gente se tropieza 
E con ellos o los pisa. 


Nivel 

Ataque 

Tipo 

Básico 

Placaje 

Normal 

Básico 

Rizo Defensa 

Normal 

Nv. 6 

Chapoteolodo 

Tierra 

Nv. 11 

Lanzarrocas 

Roca 

Ñv. 16 

Magnitud 

Tierra 

Nv. 21 

Autodestruc. 

Normal 

Nv. 26 

Desenrollar 

Roca 

Nv. 31 

Pedrada 

Roca 

Nv. 36 

Terremoto 

Tierra 

Nv. 41 

Explosión 

Normal 

Nv. 46 

Doble Filo 

Normal 

.1 

— 

— 



— 


i| ni JJ Mi i| 'II III 

■■■■ÉÉiliíHáiÉBáÉéMid 

- - H 

• ^^ABILIDAI^: Cabeza Roca: Evita volver a ser golpeado. 

. Robustez: Anula golpes fulminantes. j- 

EtfDLUCIÓ.'J: Graveler (Nv 25) > Golem (Intercambio) f 
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Descúbrelo y juega con él este verano. 

Ven a Moviplaya con tu consola y tus juegos Verde Hoja o Rojo Fuego 
y consigue tu Ori-Ticket con el que podrás capturar a Deoxys. 

También puedes conseguir el Ori Ticket desde tu casa, consulta cómo 
en: www.nintendoplaya.com o en http://pokemon.nintendo.es 

Este verano, ¿Sabes dónde probar nuevas consolas, 
espectaculares Juegos o conocer los últimos trucos? 


www.nintendo.es 




íiV 
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Y además descubre en primicia Pokémon Esmeralda. 







